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STELLINGEN: 

Speelgoed is niet alleen een spiegel van onze samenleving maar kan tevens veranderingen aanzwengelen. 
 

Er waren nog nooit zoveel ‘bouwstenen’ als in het digitale constructiespel. 
 

De grootste uitdaging voor speelgoedproducenten in de 21ste eeuw is niet het voorbereiden van kinderen via 
speelgoed en spel op hun rol als toekomstige consument maar op de gevolgen van overconsumptie.  
 

Speelgoedbedrijven rekenen in toenemende mate op spelers voor het creëren van nieuwe spelinhoud. 
 

Spelers die producent worden hebben daardoor niet noodzakelijkerwijs meer invloed op de vorm en inhoud van hun 
spel.  
 

Fans in een bedrijf binnenbrengen is een manier om een goede afzetmarkt te creëren. 
 

Deelname aan digitale cultuur wordt steeds minder bepaald door toegang tot digitale technologieën maar steeds 
meer door toegang tot sociale netwerken binnen digitale cultuur.  
 

Het gebruik van spellen voor democratische participatie maakt democratie nog niet tot een spel. 
 

We vragen ons te weinig af waar ons eten vandaan komt. 
 

Het speelgoed uit mijn jeugd was ook echt beter. 
 


